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MODUL 3

MODUL Jak podazac za srodowiskiem cyfrowym
zapewnianym przez instytucje dziedzictwa
kulturowego

GLOWNE CELE Celem tego modutu jest poznanie wartosci spersonalizowanych i

MODULU zregionalizowanych tresci dla os6b z demencjg oraz przekazanie tej wiedzy
osobom dotknietym demencja, krewnym i opiekunom, a takze dostarczenie
informacji na temat zdigitalizowanych tresci i aplikacji cyfrowych oraz sposobéw
korzystania z cyfrowych danych dziedzictwa kulturowego.

OGOLNE EFEKTY | Pod koniec modutu stuchacze bedg mogli:

KSZTALCENIA

Zidentyfikowac tresci osobiste i regionalne

Uzyskac¢ wglad w komunikacje za pomocg zdjeé, dokumentow i
przedmiotow

Zidentyfikowa¢ instytucje kultury oferujgce aplikacje cyfrowe
Zidentyfikowaé rodzaje technologii cyfrowej wykorzystywanej przez
muzea do promowania dziedzictwa

Zrozumieé, jak korzystac ze zdigitalizowanego dziedzictwa kulturowego
udostepnianego przez muzea

Wybiera¢ cyfrowe i zdigitalizowane materiaty oferowane przez instytucje
GLAM i zdigitalizuj materiat do wykorzystania w aplikac;ji

EFEKTY .
KSZTALCENIA
(TIK):

Wiedzie¢, w jaki sposéb i dlaczego zawarto$¢ pamieci osobiste;j i
regionalnej pomaga w szczegolnosci pacjentom z demencjg
Opracowac regionalng siatke wizualnych punktéw orientacyjnych
Bada¢ zasoby lokalnych instytucjach pamieci

Interpretowaé obiekty muzealne

Wybiera¢ i digitalizowac¢ zdjecia i dokumenty

Komunikowa¢ sie za pomocg fotografii, dokumentéw i przedmiotow
(bliscy, grupy samopomocowe, wolontariusze, opiekunowie itp.)
Przygotowa¢ warsztaty tematyczne i przyjg uczestnikow warsztatow w
muzeum

CZAS TRWANIA | 9,5godz
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WYMAGANE Slajdy Powerpoint
MATERIALY Sprzet i materialy potrzebne do pracy: komputer, projektor;
urzgdzenie mobilne (podigczone do internetu) itp. dla kazdego
uczestnika (lub poprosi¢ uczestnikow o przyniesienie wtasnych
urzadzen); dtugopis, papier, samoprzylepy, plakaty, ptétna projektowe,
akwarele, akryle, papier do szkicowania i malowania, flipchart, tasma
klejgca itp.
o Przestrzen: sala szkoleniowa lub pracownia muzealna - odpowiednia,
przestronna sala do pracy w grupach z dostepem do internetu
SCENARIUSZ NA MIEJSCU CZAS
UCZENIA SIE
Wstep Instytucje kultury obejmujg muzea, galerie, archiwa i biblioteki. 15
Instytucje te odgrywajg wazng role w spotecznosci, niezaleznie od minut.

tego, czy majg znaczenie krajowe, czy lokalne. Od dekady sektor
GLAM intensywnie pracuje nad digitalizacja tresci.

Cyfryzacja pomaga zachowac dziedzictwo kulturowe. Digitalizacja
tresci oznacza szybszy i fatwiejszy dostep do baz danych i
korzystanie z nich.
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instytucje GLAM

Technologie Technologia cyfrowa umozliwia bardziej efektywne wykorzystanie, 30
cyfrowe i zachowanie i promocje dziedzictwa kulturowego. minut.

Zapytaj uczniéw, jakie technologie cyfrowe znajg i czy spotkali sie z
przyktadami wykorzystania ICT przez instytucje GLAM?

Popros uczestnikow o zapisanie na papierze nazw technologii
cyfrowych, z ktérymi sie zetkneli. Jednoczes$nie popros ich o

napisanie na kartkach pocztowych zalet i wad kazdej technologii.

https://pro.europeana.eu/files/Europeana Professional/Publicati

ons/Digital%20transformation%20reports/The%20diqgital%20tran

sformation%20agenda%20and%20GL AMs%20-

%20Culture24,%20findings%20and%20outcomes.pdf

Rozdziat 1 Wspomnienia s3 z tego zrobione - jak radzi¢ sobie ze | tacznie
wspomnieniami

60
minut
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Wspomnienia sg z | Sesja wejsciowa: Powiedz to muzyka — wszystko jest zawarte w 20

tego zrobione - jak | piosence minut
radzi¢ sobie ze
wspomnieniami | Tytulem wstepu zajmujemy sie wspomnieniami ogdlinie.

Poczatek: Odtworz piosenke Adriano Celentano — Il ragazzo della Via
Gluck (Verona Live 2012) i przedyskutuj/przeprowadz burze mézgow
z uczestnikami, w jaki sposoéb piosenka gra z fragmentami
wspomnien: Dziecinstwo, przyjaciele z dziecinstwa, pocigg, place
zabaw, trawa, ulice, dom, tesknota ...

W drugiej rundzie porozmawiaj z grupg o medium, ktére przenosi
pamie¢ (muzyka, muzyka wioska, piosenkarz Adriano Celantano,
jezyk wioski...) i o tym, co wyzwala w osobistych wspomnieniach
uczestnikéw.

Celem jest wczu€ sie w site wspomnien z dziecinstwa i mtodos$ci oraz
doswiadczy¢ na wlasnej skorze, jak popowa piosenka (podobnie jak
w przypadku obrazkéw, opowiesci i przedmiotow) wyzwala emocje w

kazdym.
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Aktywnos¢ grupowa: 20
Przygotowanie: Wybierz 3 cytaty z ponizszych i wydrukuj/napisz je na minut
trzech plakatach:

.Pamie¢ ozywa tylko wtedy, gdy jg odtwarzamy” Jirgen Osterhammel

e  Pamiec jest przyjacielem kazdego — opuszcza cie, kiedy najbardziej jej
potrzebujesz.” Hiszpanskie przystowie

e Studnia przeszitosci sigga gteboko, nasza pamiec jest krétka, ale tam,
gdzie zawodzi pamie¢, pomagajg archiwa.” Joachim Gintner

e  Piekne wspomnienie jest jak sztabka ztota w portfelu” Francuskie
przystowie

e Przeszio$¢ nigdy nie umiera. To nawet nie jest przesztos¢.” William
Faulkner
,Pamie¢ to pamietanie, ze swiat jest piekny” Urs Widmer
,<Zapominanie i pamietanie nalezg do siebie, poniewaz
przeciwienistwem pamietania nie jest zapominanie, ale obojetnosc¢”
Johann Baptist Metz

e  Pamiec jest kotwica, ktorg nalezy zeskrobaé¢ z dna zwyczajnosci.”
Maurice Blanchot

Poczatek: Zawie$ 3 plakaty w r6znych rogach pokoju.

Pozwdl uczestnikom wybra¢ cytat, ktéry najbardziej im sie
podoba. Kazda z tych trzech grup powinna teraz sformutowaé, co
ten cytat ma wspolnego z nadchodzgcym zadaniem stworzenia

~Pudetko wspomnien”.

Nastepnie wypowiedzi sg omawiane w grupie.

%Y o %\ ANS
ZCZECINSKA P—
& | i DORNBIRN SYMPlexis & Trsmicmo

Y

Co-funded by the Projekt ten zostat zrealizowany przy wsparciu Komisji Europejskiej w ramach

Erasmus+ Programme Programu Erasmus+. Niniejsza publikacja odzwierciedla wytacznie poglady

of the European Union autora, a Komisja nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek
wykorzystanie informacji w niej zawartych.

Elderberry
cullureprojees




SIHONIN S

Podsumowanie:

Postuchajcie wspdlnie utworu ,Dirty Old Town” w wersji The Pogues
lub Dubliners. Porozmawiaj z grupg o piosence — co czujesz, kiedy jg
styszysz?

Nastepnie informujesz grupe o kilku szczegétach dotyczgcych
piosenki. Wbrew temu, co wielu mysli, nie jest to piosenka irlandzka,
ani nawet pijacka piosenka o Dublinie. W rzeczywistosci jest to
piosenka napisana w 1952 roku z tesknotg i mitoscig-nienawiscig o
Salford, miescie w przemystowym pasie Manchesteru, rodzinnym
miescie autora piosenek Ewana MacColla.

To znéw powinno wskazywaé na ambiwalencje pamieci. Romans,
tesknota i melancholia czesto idg w parze z przytlaczajgcymi,
smutnymi i trudnymi okolicznosciami...

Teraz oméwcie obraz pokazany na slajdzie: Laurence Stephen Lowry
— Krajobraz przemystowy (1944).

W ramach przygotowan przeczytaj informacje o obrazie w sekgc;ji
linkdéw ponize;j.

20
minut
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Przydatne linki:

e Adriano Celentano — Il ragazzo della Via Gluck (Verona Live 2012)

(https://www.youtube.com/watch?v=iMxOluEwfVw)

e Wikipedia: Il ragazzo della via Gluck (pol.)
(https://en.wikipedia.org/wiki/ll_ragazzo della via Gluck)
Tekst piosenki (https://www.lyrics.com/)
The Pogues: Brudne Stare Miasto
(https://www.youtube.com/watch?v=SK99y22uL v8)
Wikipedia: Brudna Staréwka (https://en.wikipedia.org/wiki/Dirty _Old_Town)

Teksty piosenek sg z tego zrobione
(https://www.azlyrics.com/lyrics/deanmartin/memoriesaremadeofthis.html)
Informacje o obrazie od Laurence'a Stephena Lowry'ego
(https://www.flickr.com/photos/gandalfsgallery/42663863961)

Pomocna wskazoéwka: Zastanéw sie, czy uzyte przyktady muzyczne odnoszg

sie do Twojej grupy lub regionu. Jesli nie, znajdz podobne i uzyj ich odpowiednio.

Materiat: Urzgdzenie, ktére moze odtwarza¢ muzyke z Internetu (YouTube).
Woystarczy tablet lub smartfon. Lub mozesz zapisa¢ potrzebne utwory jako

przygotowanie.
Trzy plakaty

Przestrzen: Przestronna, jasna sala do pracy grupowej

Rozdziat 2

Znajdz
odpowiednie
zdjecia i
dokumenty w
instytucjach
GLAM

Znajdz odpowiednie zdjecia i dokumenty w 90 min
instytucjach GLAM razem
Sesja wejsciowa :W krotkim wstepie przyjrzymy sie r6znym 25

instytucjom GLAM - jaka jest zazwyczaj ich funkcja, co zbierajg, skad minut
czerpig swoje kolekcje?

Celem jest uzyskanie informaciji, do jakich instytucji w moim regionie
moge sie zwrdci¢ po jakie informacje i zbiory.

Uwzglednij burze mézgéw: czym sg dokumenty?

Jak znalez¢ zdjecia/dokumenty w archiwach/bibliotekach - na miejscu

- online — daj wskazowki.

a @ Szczecifska
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Aktywnos¢ uczestnikéw: Opisz zycie swoje (lub innej osoby) na
dziesieciu (wyimaginowanych) obrazkach

Kazdy z uczestnikow poswieca okoto 10 minut na zastanowienie sie,
jakie obrazy (zdjecia lub obrazy dokumentéw lub przedmiotéw) by
wybrat, gdyby miat tylko 10 obrazéw do opisania swojego zycia i
zapisuje je na papierze.

10
minut

Runda dyskusyjna- jakie zdjecia/dokumenty/przedmioty
wybralibysmy, gdzie ich szukamy, gdzie mozemy je znalez&?

Jako lider dyskusji udzielaj pomocnych wskazéwek, np. ,pomysl tez o
symbolicznych obrazkach”, ,pomysl| tez o dokumentach”. Sprébuij
odpowiedzieé na pytanie: Jesli masz wiele zdje¢ o tej samej
tematyce, np. zdjecia z wakacji, ktére wybrac¢?

20
minut

Aktywnos¢ uczestnikéw: Znajdz te dziesie¢ obrazoéw lub
dokumentow online (réwniez symbolicznych), zapisz je na swoim
urzgdzeniu — bedg potrzebne pdzniej (zob. Czes¢ 6). Jesli masz
wiecej zdje¢ na dany temat, zapisz oba - mozesz p6zniej zadac
pytanie do dyskusiji, ktéry z nich bedzie bardziej odpowiedni.
Sprébuj takze zastanowi¢ sie, dlaczego wybrates ktory z nich na
podstawie poprzedniej dyskusji i zanotuj swoje ustalenia.

30
minut

Kréotka runda podsumowujgca: pytania, refleksje.

5 minut
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Przydatne

europejska:https://www.europeana.eu/(wszystkie jezyki UE)
Austriacka Biblioteka Narodowa, Archiwa Obrazoéw i

linki:

Grafikihttps://www.onb.ac.at/bibliothek/sammlungen/bilder-und-grafiken(GER)
https://www.onb.ac.at/en/library/departments/picture-archives-and-

graphics(ENG)
ETH Zdirich e-pics - platforma do zdjec¢, fotografii i ilustraciji:https://www.e-
pics.ethz.ch/de/home/(GER)https://www.e-pics.ethz.ch/en/home_en/(ENG)

Inne krajowe lub regionalne archiwa i biblioteki

Pomocna wskazéwka: wyszukaj biblioteki i archiwa w swoim regionie ze

zbiorami cyfrowymi do udostepnienia uczestnikom, np. w austriackim regionie
Vorarlberg:
https://pid.volare.vorarlberg.at/lub na stronie lokalnego archiwum,

volare — Vorarlberger Landesrepositorium

np.https://stadtarchiv.dornbirn.at/stadtgeschichte

Przestrzen: Odpowiedni pokoéj ze stotami i krzestami, dostep do internetu

Materiaty: komputer, rzutnik; komputer/urzgdzenie mobilne (podtgczone do
internetu) itp. dla kazdego uczestnika potrzebne!; dtugopis, papier; plakaty i
diugopis (lub uzyj pustych slajdéw w swoim powerpoincie, aby zanotowac
sugestie uczestnikdw w rundach dyskusji)

obejrze¢ w

Rozdziat 3 Interpretacja obiektow muzealnych - jak mi to tacznie
_ przypomina %0
Interpretacja minut
obiektow
muzealnych —jak | wstep 10
mi to przypomina | Muzea umozliwiajg swoim uzytkownikom przeszukiwanie minut

zdigitalizowanych baz danych zawierajgcych informacje o zbiorach
muzealnych. Bazy te umozliwiajg lepszg dostepnosé, proste i szybkie
wyszukiwanie danych. W ostatnich latach coraz wiecej muzedéw
digitalizuje swoje zbiory. Poza ekspozycjami, ktére zwiedzajgcy moga

informatykami tworzg réwniez wystawy wirtualne. W zaleznosci od
tematyki wystawy, obiekty muzealne mogg by¢ zaréwno dobrym
zrodtem informaciji, jak i wyzwalaczem wspomnien.

muzeach, pracownicy muzedw we wspotpracy z

a @ Szczecifska
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Cwiczenie 1.

Wybierz muzeum, ktére oferuje wyszukiwanie kolekcji online. Pokaz,
jak znalez¢ odpowiedni przedmiot. Nastepnie popros uczestnikéw,
aby samodzielnie przeszukali strony internetowe wybranego muzeum
i przeszukali zbiory obiektéw muzealnych. Celem jest znalezienie
zdjecia jednego lub dwdch przedmiotow, ktére uczestnik wykorzysta
w dalszej pracy.

10
minut

Cwiczenie 2.

Po znalezieniu przez uczestnikow przedmiotu (zdjecia, obrazka itp.)
mozna przystgpi¢ do interpretacji — opowiadania historii 0 obiekcie.
Kazdy przedmiot ma swojg historie. Mozesz zaczg¢ od analizy
podstawowych informacji o obiekcie muzealnym, takich jak autor i
czas powstania, materiaty i ogoiny stan zachowania. Interpretacja
tematow poprzez storytelling jest nowatorska i niezbedna w pracy z
osobami cierpigcymi na demencje. Mozesz zaczaé od podstawowych
pytan do uczestnikow grupy, takich jak: czy przedmiot ci cos
przypomina, jak sie czujesz obserwujgc przedmiot, czy przedmiot lub
motyw na przedmiocie wywotuje w tobie okreslone uczucie lub
wspomnienie ?

30
minut

Cwiczenie 3.

Interpretacja i opowiadanie historii moze stuzy¢ jako inspiracja do
tworzenia prac artystycznych. Zapros uczestnikow do stworzenia
dzieta sztuki — rysunku lub obrazu — wybierajgc technike rysunkowa
lub malarska.

Zapewnij cichg przestrzen do pracy, wykorzystaj techniki
relaksacyjne w swojej pracy, poprowadz uczestnikow do
przygotowania sie do rysowania lub malowania wedtug wtasnego
wyboru motywéw poprzez technike oddychania. Wystawiaj powstate
prace na wirtualnych wystawach i udostepniaj je catemu swiatu.

30
minut

Pytania i odpowiedzi oraz wnioskKi

10
minut
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Przydatne linki:

https://lwww.britishmuseum.org/collection
https://www.metmuseum.org/art/collection/search?
https://www.metmuseum.org/events/programs/access/visitors-with-dementia-
and-their-care-partners

Pomocna wskazoéowka: Przygotuj wczesniej kilka przydatnych linkéw do
wyszukiwania zbioréw muzealnych. Mozliwe, ze niektorzy uczestnicy bedg
potrzebowac¢ pomocy w wyszukiwaniu. Nie kazdy lubi opowiadac historie przy
innych, dlatego zadbaj o swobodng atmosfere (¢wiczenia oddechowe lub
relaksacyjne). Interpretujgc staramy sie odkry¢ znaczenia ukryte za
poszczegdlinymi przedmiotami. Kluczem jest interpretacja doswiadczenia
uzytkownika i jego wspomnien. Zachecanie uzytkownikéw do dzielenia sie
swoimi historiami. Dialog miedzy opiekunami a kuratorami/edukatorami jest
niezwykle wazny, poniewaz informacje o zwyczajach i potrzebach osoby z
demencjg moga pomaéc przewodnikowi w przygotowaniu lub adaptacji programu
w muzeum.

Przestrzen: Odpowiednia sala ze stotami i krzestami, dostep do internetu

Sprzet i materialy potrzebne do pracy: komputer, dtugopis, papier, projektor,
ptétno projektowe, akwarele, akryle, papier do szkicowania i malowania itp.

Rozdziat 4

Storysharing — od
opowiesci
rodzinnej do
wystawy
muzealnej

Storysharing — od opowiesci rodzinnej do wystawy tacznie
muzealnej 90
minut
Wstep 15
Poprzez ekspozycje muzealng mozemy przedstawic¢ postacie lub minut

wydarzenia historyczne, odkrycia lub zjawiska swiatowe. Tematyka
wystawy moze byé réznorodna, od najstynniejszych kobiet Swiata po
malarstwo XIX wieku czy zmiany technologiczne w XX wieku. Liczne
historie rodzinne, ze wzgledu na swojg warto$¢ kulturowo-historyczng
i spoteczng, staty sie przedmiotem ekspozycji muzealnych.

W zalezno$ci od wartosci tematu kuratorzy przygotowujg wystawe po
przeprowadzeniu kwerendy i przygotowaniu materiatbw muzealnych.
S3 jednak wystawy, ktére mozna przygotowac w krotszym czasie,
dzieki ktorym mozemy uwrazliwi¢ publicznosé na zrozumienie
okreslonego tematu. A co jesli zdecydujemy sie przygotowac
wystawe opartg na historii rodziny osoby cierpigcej na demencje —
jak to sie wszystko zaczeto?
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Cwiczenie 1.
Idealnym tematem moze by¢ historia rodzinna. Dzielenie sie minut
doswiadczeniami zyciowymi, wyzwaniami stojacymi przed cztionkami
rodziny, relacjami miedzyludzkimi oraz Srodowiskiem, w ktérym zyje
rodzina, moze byc¢ idealng podstawg dla wystawy edukacyjno-
rozrywkowej. W kazdej rodzinie z pewnoscig znajdujg sie przedmioty
z rodzinnej spuscizny, ktére moga stuzy¢ jako osobiste wizytéwki
poszczegdlnych czionkow.

Pomysl o tym... czy w twojej rodzinie sg przedmioty, ktére skrywajg
ciekawa, pouczajgcg rodzinng historie? Wybierz dwa lub wiecej
obiektéw i napisz ich nazwe oraz kilka zdan na ich temat na kartce
papieru. Zaprezentuj sobie przedmioty.

15

Cwiczenie 2.
Sprébuj pogrupowacé pozycije lub opisy pozycji wydrukowane na minut
papierze w grupy pozycji. Okresl, co tgczy poszczegoine grupy
przedmiotow?

15

Cwiczenie 3.
Zorganizuj wyskakujgca wystawe. Do ¢éwiczenia i pokazu, jak minut
zorganizowac wystawe pop-up, wykorzystaj przestrzen, w ktorej sie
znajdujesz, niezaleznie od tego, czy jest to przestrzen otwarta, czy
zamknieta i wszystkie zasoby, ktérymi dysponujesz. Istotne jest
ustalenie tytutu i tematyki wystawy, okreslenie koncepcji wystawy,
przygotowanie obiektow do ekspozycji, przygotowanie ich opisu oraz
krotkiej historii zwigzanej z obiektem.

35

Pytania i odpowiedzi oraz wnioski 10

minut
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Przydatne linki:
https://www.annefrank.org/en/museum/anne-frank-collection/35/red-checked-
diary/

http://culex360.com/weissmann_eng/
https://www.museofridakahlo.org.mx/en/the-blue-house/virtual-tour/

Pomocna wskazowka: Wyskakujgca wystawa
https://eyesmodules.eu/eyes/scenariol

Przestrzen: Odpowiednia powierzchnia wystawiennicza typu pop-up

Sprzet i materialy potrzebne do pracy: komputer, dtugopis, papier, projektor,
ptétno projektowe, akwarele, akryle, papier do szkicowania i malowania, cokoty,
tasma klejgca itp.

Rozdziat 5

Heritage Doctors
—od dzieci po
dziadkow

Heritage Doctors — od dzieci po dziadkéw tacznie
90
minut
Wstep 15
Bycie lekarzem dziedzictwa oznacza sumienng ochrone dziedzictwa minut

kulturowego. Dziedzictwa nie pielegnujg wytacznie pracownicy
muzeodw czy archiwow, chronimy je réwniez poprzez pielegnacje
tradyciji i zwyczajéw w rodzinie.

Rodzinne zwyczaje, przepisy kulinarne, rodzinna spuscizna od
fotografii po obrazy, robétki reczne i hafty... To wszystko $wiadectwa
kultury naszych czasoéw. A kto najlepiej przekazuje te wiedze
miodszym pokoleniom? Starsi ludzie - nasi dziadkowie.

Cwiczenie 1. 15
Ustalcie wspdlnie z uczestnikami, jak zorganizowaé¢ warsztat, w minut
ktdorym mogg uczestniczy¢ dzieci, mtodziez i osoby starsze.
Popros uczestnikow, aby zastanowili sig, a nastepnie zapisali
pomysty i refleksje dotyczgce nastepujacych pytan:

- kto w mojej rodzinie lub sgsiedztwie jest Heritage Doctor i jakie
posiada umiejetnosci, ktére moze przekazaé innym,

- gdzie mozna zorganizowaé warsztaty,

- kogo zaprosi¢ na warsztaty,

- jakie materiaty musimy zapewni¢ do przeprowadzenia warsztatu,
- na jakich partneréw i wspétpracownikéw mozemy liczyc,

- jakie sg zalety udziatu w warsztacie itp.
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Cwiczenie 2. 50
Aby lepiej zrozumie¢ organizacje i realizacje warsztatu, po pierwszym minut
¢wiczeniu zaangazuj uczestnikow w warsztat tematyczny lub nawet
wystawe Pop Up.

Pytania i odpowiedzi oraz wnioski 10
minut

Przydatne linki:

Jak zrobi¢ biszkoptyhttps://www.youtube.com/watch?v=IRISLHBOpkO
Rzemiosto z piernika z pétnocno-zachodniej Chorwacji i Slawonii
https://www.youtube.com/watch?v=PVTqVgC_ SHc

Pomocna wskazéwka: Na pewno sg w Twojej okolicy osoby, ktore chetnie
podejma wspotprace i poprowadzg warsztaty edukacyjne dla grup mieszanych w
taki sposéb, aby przyblizy¢ lokalne zwyczaje, ale tez pokazac¢ pewne techniki,
ktére warto zachowaé. Jesli nie jestes pewien, z kim sie skontaktowac,
skontaktuj sie z muzeum w swojej okolicy i zapytaj kuratora lub edukatora
muzealnego, czy moze poméc Ci znalez¢ odpowiednig osobe lub organizacje do
takich warsztatbw w muzeum, archiwum lub galerii.

Przestrzen: sala lekcyjna lub warsztat muzealny
Sprzet i materialy potrzebne do pracy: komputer, dlugopis, papier, projektor,

ptétno projektowe, akwarele, akryle, papier do szkicowania i malowania, cokoty,
tasma klejgca itp.

Rozdziat 6

Opowiadanie o swoim zyciu za pomoca tacznie
cyfrowych/zdigitalizowanych pamiatek 90
minut
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Opowiadanie o
swoim zyciu za
pomoca
cyfrowych/zdigital
izowanych
pamiagtek

Sesja wejsciowa:

Krétkie podsumowanie: jak wybiera¢ zdjecia/dokumenty/obiekty
(zaangazuj grupe) — obejmujg rézne dziedziny zycia, odpowiadajg na
tematy, ktére osoba niepetnosprawna czesto porusza i na ktére
zwykle dobrze reaguje. Nie jest konieczne posiadanie doskonatych,
wysokiej jakosci obrazéw - wszystko, co dziata, jest w porzadku!

Cwiczenie praktyczne lub pokaz: Jak zrobi¢ zdjecie (urzadzeniem
mobilnym)? Jak zrobi¢ zrzut ekranu? Jak przycinac i wybierac
sekcje? -~ Zastandw sie nad poziomem wiedzy swojej grupy na te

tematy.

Pozwdl uczestnikom pracowac razem — kazdy powinien wypréobowaé
na swoim urzgdzeniu. Mozesz przyniesc¢ kilka gazet, czasopism itp.,
aby uczestnicy mogli poéwiczy¢ robienie zdje¢ i wycinanie
zaznaczen.

Omoéwi¢é- kiedy i dlaczego przydatoby sie dodac tylko wybér, a nie
caty dokument lub zdjecie?

Przyktad pokazany na slajdzie: PwD pracowat w sklepie sportowym.
Znalaztes ogtoszenie sklepu w starej gazecie i sfotografowates je.
Reklama zawiera jednak wiele mylgcych szczegotow - zastanow sie,
czy logo firmy moze wystarczy¢ do Twojego celu, czy tez mégtbys
przekazac¢ przekaz innym obrazem, np. logo i zdjeciem symbolu
narciarza.

25
minut

Aktywnos¢:
Przetestuj - opowiedz historie swojego zycia za pomoca 10
zebranych zdjeé¢ / dokumentéw / przedmiotéw(patrz czesé 2)
- Jak wybrates?
- Dlaczego wybrates jedno zdjecie/dokument/obiekt zamiast
innych?
- Czy teraz wybratby$ cos innego?
- Czego brakuje? - Jak sobie z tym poradzi¢? (prowadzac do
otwartej dyskusiji)

60 min

Krétka runda podsumowujgca: pytania, refleksje.

5 minut
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Przestrzen: Odpowiedni pokoj ze stotami i krzestami, dostep do internetu

Materiaty: komputer, rzutnik; komputer/urzagdzenie mobilne (podtgczone do
internetu) itp. dla kazdego uczestnika potrzebne!; diugopis, papier; zaprojektu;
ptétno i dtugopis (lub uzyj pustych slajdéw w swoim programie PowerPoint, aby
zanotowac sugestie uczestnikow w rundach dyskusji)
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OCENA MODULU
~15 min

1. Jak wybraé odpowiednie zdjecie?

a. Sprobuj znalezé najlepsze mozliwe ujecia studyjne, bardzo
wyrazne i szczegoétowe profesjonalne zdjecia najlepiej stuzg
temu celowi.

b. Woybierz zdjecia zawierajgce jak najwiecej tresci. Potrzebujemy
wielu drobnych szczegétéw, aby dobrze pracowac ze zdjeciami.

c. Wybieraj zdjecia o przejrzystej strukturze i dobrze
okreslonej tresci, np. przedstawiajace tylko kilka oséb.
Jakosé¢ nie jest decydujaca, tresé musi by¢ tylko tatwo
rozpoznawalna.

2. Co oznacza termin dokument pamieci?

a. Dotyczy to wytgcznie dokumentéw formalnych, takich jak
dyplomy, metryki urodzenia itp.

b. Termin dokument pamieci odnosi sie do zapiséw pisanych i
drukowanych, formalnych i nieformalnych, ze wszystkich
mozliwych dziedzin zycia.

c. Dokumenty pamieci to termin techniczny okreslajacy wszystko,
co mozna znalez¢ w archiwum.

3. Muzea umozliwiajg swoim uzytkownikom przeszukiwanie
zdigitalizowanych baz danych zawierajgcych informacje o zbiorach
muzealnych. Jakie specyfikacje baz danych sg kluczowe dla jakosci
uzytkowania?

A. Bazy danych musza by¢ dostepne, tatwe w uzyciu i szybsze

przegladanie i wyszukiwanie terminéw w muzeum i Internecie.

B. Bazy danych s3g dostepne wytgcznie dla pracownikdw muzedw.

C. Bazy danych mozna przeglgdac tylko przychodzgc do muzeum.

4. Muzea na catym $wiecie wystawiajg wytgcznie dzieta znanych
Swiatowych artystéw lub poruszajg tematy historyczne. Prawda czy
fatsz?

A. Tematem ekspozycji muzealnej moze by¢ tylko postac

historyczna

lub zdarzenie.

B. Tematem ekspozycji muzealnej moze by¢ wytgcznie a

Postac¢ historyczna lub wydarzenie, odkrycie lub fenomen Swiatowy.
C. Tematyka ekspozycji muzealnej moze byé ré6znorodna
w zaleznosci od tego, co chcemy promowac i prezentowaé.
Ekspozycje muzealne moga stuzy¢ uwrazliwianiu publicznosci,
ale

réwniez dla edukacji i rozrywki.

5. Jak definiujemy dziedzictwo kulturowe?

A. Dziedzictwo kulturowe to materialni Swiadkowie minionych

czasow.
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B. Dziedzictwo kulturowe dzieli sie na materialne i niematerialne.

C. Dziedzictwo kulturowe, materialne i niematerialne, daje

$wiadectwo

do zmian kulturowych, historycznych i ekonomicznych, ktére

zaszly

mialo miejsce w otaczajacym nas swiecie.

6. Jak przechwyci¢ materiat do skrzynki pamieci?

a. Moge uzyé materiatu cyfrowego lub po prostu
sfotografowaé¢ materiat analogowy telefonem komérkowym
lub tabletem, w razie potrzeby wykadrowa¢ go i przestaé.

b. Moge pracowac tylko z materiatem cyfrowym lub juz
zdigitalizowanym.

c. Musze mie¢ pewnosé, ze zawsze robie cate zdjecie lub
dokument, aby uzyska¢ autentyczny materiat na pudetko.
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